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Donde jugar + aplicar = aurender
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Descubriendo los humeros primos

Sigue las instrucciones y descubre cudles son los nUmeros primos.

La criba de Eratéstenes:
- El1no aparece porque no es primo y no es compuesto.
- Comienza a seleccionar los multiplos de 2, 3,5y 7, a excepcion de ellos
mismos (2, 3,5y 7).
- Al finalizar, los nUmeros que no quedan seleccionados serdn solo nUmeros
primos.
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